EDUKACJA INFORMATYCZNA
wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny kl.2

Poziom osiggniec

Znakomicie

Bardzo dobrze

Dobrze

Przecietnie

Stabo

Niezadowalajgco

Dodatkowe kompetencje
ucznia po opanowaniu
umiejetnosci na ocene
bardzo dobra.

e Ztatwoscig,
samodzielnie uktada w
logicznym porzadku
obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce
sie w catosc.

e Sprawnie i szybko
rozwigzuje zagadki i
tamigtéwki
prowadzgce do
rozwigzywania
algorytmoéw.

e Samodzielnie i
sprawnie programuje
sytuacje i historyjki
wedtug wspdlnych
pomystow.

e Samodzielnie
obstuguje komputer,
rozwijajac swoje
zainteresowania.

o Wykorzystuje
dodatkowe opcje

Samodzielnie uktada w
logicznym porzadku
obrazki, teksty, polecenia
sktadajace sie w catosc.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki i tamigtowki
prowadzgce do
rozwigzywania
algorytméw.

Samodzielnie programuje
proste sytuacje i
historyjki wedtug
wspoélnych pomystéw.

Umie samodzielnie
postugiwacd sie myszka i
klawiatura.

Poprawnie nazywa
gtéwne elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje
sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi, korzysta z

Uktada w logicznym
porzadku obrazki
sktadajace sie w catosc.

Rozwigzuje zagadki i
tamigtéwki prowadzace
do rozwigzywania
algorytmoéw.

Programuje proste
sytuacje i historyijki
wedtug wspdlnych
pomystow.

Umie postugiwac sie
myszka i klawiatura.

Rozpoznaje i nazywa
gtéwne elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje
sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Pod kierunkiem
nauczyciela uktada w
logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
catosc.

Pod kierunkiem
nauczyciela rozwigzuje
zagadki, tamigtowki
prowadzace do
rozwigzywania
algorytmoéw.

Pod kierunkiem
nauczyciela programuje
sytuacje i proste
historyjki wedtug
wspodlnych pomystow.

Na ogdét samodzielnie
postuguje sie myszka i
klawiatura.

Rozpoznaje gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Postuguje sie poznanymi
programamii grami

Z pomocg nhauczyciela
uktada w logicznym
porzadku obrazki
sktadajace sie w catosc.

Z pomoca nauczyciela
rozwigzuje zagadki i
tamigtéwki prowadzace
do rozwigzywania
algorytmoéw.

Z pomocg programuje
proste sytuacje, polecenia
i historyjki za pomoca
komputera lub innego
urzadzenia cyfrowego.

Z pomoca nauczyciela
postuguje sie myszka i
klawiaturg.

Z pomoca rozpoznaje
gtéwne elementy zestawu
komputerowego.

Z pomocg postuguje sie
poznanymi programami i

Nie potrafi utozy¢ w
logicznym porzadku
obrazkow sktadajgcych sie
w catosc.

Nie potrafi rozwigzywaé
zagadek ani famigtéwek
prowadzgcych do
rozwigzywania
algorytmoéw.

Nie potrafi samodzielnie
programowac prostych
sytuacji, historyjek i
polecen

za pomocg komputera lub
innego urzadzenia
cyfrowego.

Nie postuguje sie myszka i
klawiatura.

Nie rozpoznaje gtéwnych
czesci zestawu
komputerowego.




wystepujgce w
programach
komputerowych.
Tworzy prezentacje
multimedialne.

opcji w tych programach.

Samodzielnie przeglada
wybrane strony
internetowe.

Samodzielnie odtwarza
prezentacje
multimedialne

Zna zasady
bezpieczeristwa podczas
pracy z komputerem,
rozumie konsekwencje ich
nieprzestrzegania

Wymienia zagrozenia dla
zdrowia wynikajace z
niewtfasciwego korzystania
z komputera

Ma swiadomos¢ istnienia
zagrozen wynikajgcych z
anonimowosci kontaktow
i podawania swoich
danych w internecie

Korzysta z edytora tekstu
w podstawowym zakresie
Zapisuje i odtwarza wyniki
pracy

Kopiuje i wkleja elementy
rysunku

Rysuje z zastosowaniem

Przeglada wybrane strony
internetowe.

Odtwarza prezentacje
multimedialne.

Zna i stosuje zasady
bezpieczeristwa podczas
pracy z komputerem.

Zna zagrozenia dla
zdrowia wynikajgce z
niewtasciwego
korzystania z komputera.

Wie, o istniejgcych
zagrozeniach
wynikajacych z
anonimowosci kontaktow
i podawania swoich
danych w internecie.

Samodzielnie zamyka i
otwiera programy.
Pracuje w systemie
Windows.

Korzysta z podstawowych
narzedzi edytora

edukacyjnymi.

Pod kierunkiem
nauczyciela przeglada
wybrane strony
internetowe.

Pod kierunkiem
nauczyciela odtwarza
prezentacje
multimedialne.

Przestrzega regulaminu
pracowni komputerowej i
zasad pracy z
komputerem.

Korzysta z komputera tak,
by nie naraza¢ zdrowia.

Na ogdt pamieta o
istniejgcych zagrozeniach
wynikajacych z
anonimowosci kontaktow
i podawania swoich
danych w internecie.

Zamyka i otwiera
programy.
Postuguje sie
komputerem w

grami edukacyjnymi.

Z pomocg nauczyciela
przeglada wybrane strony
internetowe.

Z pomocg odtwarza
prezentacje
multimedialne.

Zna i stara sie
przestrzegac regulaminu
pracowni komputerowej.

Wie, jak korzystac z
komputera, by nie
narazac zdrowia.

Nie zawsze pamieta o
istniejacych zagrozeniach
wynikajacych z
anonimowosci kontaktow
i podawania swoich
danych w internecie.

Z pomoca nauczyciela
zamyka i otwiera
programy.

Nie postuguje sie
poznanymi programami i
grami edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela
nie potrafi przegladac
stron

Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji
multimedialnych.

Nie stosuje zasad
regulaminu pracowni
komputerowe;j i pracy z
komputerem.

Niewtasciwie korzysta z
komputera, naraza swoje
zdrowie.

Nie ma swiadomosci
istnienia zagrozen
wynikajacych z
anonimowosci kontaktéw
i podawania swoich
danych w internecie.

Nie potrafi pracowaé na
komputerze, nie korzysta
z opcji w poznanych




wybranych narzedzi
edytora graficznego Point
Korzysta z edytora tekstu
—znaki interpunkcyjne na
klawiaturze

Przepisuje proste teksty
Zmienia kolory, kroje i
rozmiary czcionek

graficznego Point.
Korzysta z edytora tekstu
w podstawowym zakresie
— litery, znaki
diakrytyczne, Spacja,
Enter, Caps Lock, Shift.

podstawowym zakresie —
uruchamia program za
pomocg myszy i
klawiatury.

programach
komputerowych.




